INFORMATIK

Stadt und Universitat Wiirzburg

Stadt

Die Stadt Wiirzburg, als traditions-
| reiche Universitdtsstadt, ist durch

ein breites kulturelles Angebot
und das typisch studentische Le-
4 ben geprigt. Immerhin machen
wdle Studentinnen und Studenten

g der Wiirzburger Hochschulen fast
i 30 Prozent der Gesamtbevdlke-
rung aus.

Universitat
Die Julius-Maximilians-Universitat Wiirzburg wurde 1402 erstmals
gegriindet und ist damit weltweit eine der dltesten Universitaten.
Als Volluniversitat ist sie in einem sehr breiten Spektrum von
Disziplinen, insbesondere in
den Lebens-, Natur- und Geis-
teswissenschaften sehr gut §

aufgestellt, so dass sich fiir |
Studierende vielfiltige inter- §
disziplindre Betdtigungsfelder §
anbieten. In den vergange-
nen Jahren hat die Universitat
Wiirzburg ihre Wissenschafts- £
kompetenz besonders in der
Forschung unter Beweis gestellt. Nicht umsonst ist sie im DFG-For-
- der-Ranking regelmafig
Aln der Spitzengruppe
. zu finden. Durch ein
umfassendes Netzwerk
von Partneruniversita-
ten (beispielsweise im
Rahmen des ERASMUS-

die Universitdt den re-
gen Austausch von Stu-
dierenden und Lehrenden aus einer Vielzahl von Landern.

Institut fuir Informatik
[ e s http://www.informatik.uni-wuerzburg.de
"l I I Am Hubland, 97074 Wiirzburg

Fakultat fiir Mathematik und Informatik
http://www.mathematik-informatik.uni-wuerzburg.de
Emil-Fischer-StraBe 40, 97074 Wiirzburg

Informatik - auf einen Blick

Ubersicht

Abschluss: Bachelor of Science
Studiendauer: 6 Semester
Studienbeginn: Winter- oder Sommersemester

Zulassungsbeschrdankung: nein

Master: Master of Science

Weitere Informationsquellen

e \Webseiten zu den Informatik-Studiengangen unter
https://www.informatik.uni-wuerzburg.de/studium/

e Beratungsgesprach beim Fachstudienberater
E-Mail: studienberatung@informatik.uni-wuerzburg.de

Die Hinweise in diesem Flyer wurden mit entsprechender Sorgfalt zusammengestellt. Bei abweichenden
Aussagen gelten die ASPO bzw. die FSB in der jeweils giiltigen Fassung.
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Bachelor of Science und Master of Science

INFORMATIK

Studium, Forschung und Beruf

Julius-Maximilians-
UNIVERSITAT
WURZBURG

Fakultat fiir Mathematik und Informatik
Institut fiir Informatik
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Bachelor INFORMATIK

Fach, Ziele, Inhalte

Was ist Informatik?
Im Informationszeitalter spielt die Informatik eine Schlusselrolle. Sie
befasst sich mit Methoden und Systemen zur Erzeugung, Verarbei-
tung, Ubermittlung und Spelcherung von Daten und Informationen.
: g 2 Sie ist ein Innovationsmotor
fir den technischen Fort-
B8 schritt in allen Bereichen des
N wirtschaftlichen und gesell-
J schaftlichen Lebens. Einsatz-
gebiete reichen vom globalen
Internet Uber Verkehrstech-
nik, Unterhaltungselektronik,
s : unternehmerischen, medizini-
schen und behdrdlichen Informatlonssystemen bis zur Personalisie-
rung von Mobiltelefonen und computergestiitztem Lernen.
Informatiker:innen l6sen in ihrem Beruf theoretische und prakti-
sche Aufgaben und nutzen dabei vielfdltige Softwarewerkzeuge,
deren standige Weiterentwicklung -
eine ihrer Aufgaben ist. Unter regem
Austausch mit Kollegen und Projekt-
partnern suchen sie im Team nach
robusten Losungen fiir komplexe
Problemstellungen.

Ziele und Inhalte
Das Bachelorstudium Informatik vermittelt Grundlagenwissen und
schafft damit die Voraussetzungen fiir eine standige Wissenser-
weiterung in einer sich immer schneller entwickelnden Welt. In der
amam Sechs Semester dauernden Regel-
studienzeit erlernen Sie die theo-
retischen und praktischen Grundla-
gen der Informatik. Das erworbene
Wissen wenden Sie bereits wahrend
des Studiums in Praktika, Semina-
ren und schlieBlich in der Bachelor-
arbeit an.

Studienverlaufspldne

Informatik - Bachelor

Theoretische Informatik
und Mathematik
(ca. 22%)

Technische Informatik
(ca. 17%)

Praktische Informatik
(ca. 27%)

Rechnernetze und
Informationsiibertragung

Grundlagen der

. Mathematik 1
Programmierung

Algorithmen und

Datenstrukturen s

Rechenanlagen

Theoretische

Softwaretechnik Informatik

Hardwarepraktikum

Datenbanken Logik

. . Algorithmische
Programmierpraktikum Graphentheorie
Softwarepraktikum

Einfiihrung in die Mensch-Computer-Interaktion (ca. 3%)

Schliisselqualifikationen (ca. 11%)
2 Seminare zu Ausgewdhlten Themen der Informatik
Tutorentatigkeit
Projektvorstellung

Wabhlpflichtbereich (ca. 14%)

Bachelorarbeit (ca. 6%)

Informatik - Master

Frei wéhlbare Schwerpunktgebiete

Algorithmik und Theorie Software Engineering

Internet-Technologie Kiinstliche Intelligenz
Embedded Systems Luft- und Raumfahrttechnik
Human Computer Interaction Games Engineering

IT-Sicherheit Informatik und Nachhaltigkeit

Masterarbeit und Vortrag

Stand: Februar 2023

- Aussichten

Master, Promotion

Aussichten

Nach dem Abschluss des Bachelor- oder Masterstudiengangs
Informatik konnen Sie direkt eine der vielfédltigen beruflichen
Moglichkeiten in nahezu jeder Branche nutzen. Informations-
technologien greifen praktisch in jeden Bereich der Wirtschaft
und des offentlichen Lebens ein.
Einige Beispiele sind Handel,
Banken und Versicherungen,
Softwareentwicklung und -bera-
tung und Kommunikationsanbie-
ter. Und in der Automobilbranche
sind aktuell sogar 40 Prozent der
Wertschopfung der Informatik
zuzuordnen. Auch in der Zukunft besteht eine grofe Nachfrage
nach qualifizierten Informatikern fiir software-, hardware- oder
managementbezogene Aufgaben.

Der Branchenverband BITKOM prognostiziert Absolventen, die
jetzt ihr Studium aufnehmen, ausgezeichnete Berufsaussichten.

Master

Der sich optional anschlieende zweijahrige Masterstudiengang
ermoglicht eine Vertiefung des Fachwissens und eine Speziali-
sierung auf ausgewdhlte Schwerpunktgebiete (s. Abb. links). Die
Veranstaltungen aus den Schwerpunktgebieten werden im 70
ECTS-Punkte umfassenden Wahlpflichtbereich eingebracht. Aus
einem breiten Angebot von {iber 50 spannenden Veranstaltungen
sind hier 10 bis 15 zu wadhlen. Der Pflichtbereich besteht aus nur
20 ECTS-Punkten, innerhalb dessen thematisch verschiedene Se-
minare und Praktika eingebracht werden. Die Master-Thesis hat
einen Umfang von 30 ECTS-Punkten.

Promotion

An der Uni Wirzburg bestehen exzellente Moglichkeiten, an-
spruchsvolle Promotionen im Bereich der Luft-, Raumfahrt und
der Informatik durchzufiihren, beispielsweise im internationalen
Doktorandenkolleg, das im Rahmen des Elitenetzwerks Bayern
gefordert wird.



